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Edycja limitowana.
Dostepne tylko 1000 pakietow.

Cwiczenie zapamigtywania numeréw i ciggéw literowych o zwiekszajacej sie diugosci
Wyszukiwanie zaprezentowanego przez chwile wyrazu (6w) sposrdd innych wyrazow
Zapamietywanie kilku wyrazow

Zapamietywanie kolejnosci wyrazow

Zapamietywanie i odrysowywanie prostych ksztattow z detalami

Duzy prostokat ze szczegotami w srodku, ktére trzeba zapamietac

Zakres materiatu:

analiza gtoskowa,

analiza literowa,

uktadanie wyrazéw z rozsypanek literowych,
wyodrebnianie wyrazéw w zdaniu,

segregowanie wyrazow wg uktadu liter,

uktadanie wyrazéw z sylab,

wyszukiwanie krétkich stow w diuzszych wyrazach,
¢wiczenie stuchu fonemowego,

wskazywanie wyrazow czytanych przez lektora.

Zagadnienia: ¢wiczenie pojecia liczby, ¢wiczenie czynnosci matematycznych, rozwigzywanie prostych zadan
tekstowych i uktadanie do nich réwnanh. Klasyfikacja liczb ze wzgledu na relacje wiekszosci (mniejszosci).
Proste dziatania: dodawanie, odejmowanie, mnozenie. Zbiory. Dla kogo: uczniowie miodszych klas SP i
nawet 6-latki. Rodzaje ¢wiczen:

1."Zgadnij o jakiej liczbie mysle" czyli chodniczek liczbowy (éwiczenie pojecia liczby, komputer
zgaduje liczbe, ktorg wybrat uczen poprzez zawezanie obszaru poszukiwan)

2.Gra w wezal(uczen wspotzawodniczy z komputerem, gra ¢wiczy czynnosci matematyczne: uczen
musi liczy¢, dodawac)

3. Rozwigzywanie prostych zadaniiypu: "Mama kupita 2 jabtka i 3 gruszki. lle owocéw kupita
mama?" wystepujgce w 2 wariantach:

3.1.Uczen ma poda¢ odpowiedz (liczbe)

3.2.Uczen ma utozyé réwnanie (w powyzszym przyktadzie 2+3=5) Uwaga, w kolejnych wykonaniach
danego zadania uzywane sg rézne liczby, tak aby uczen nie nauczyt sie go na pamiec¢

4 Klasyfikowanie figur geometrycznych

5. Przyporzadkowanie liczb do zbioréw ze wzgledu na relacje wigkszosci, mniejszo$ci (dane sg
liczby, uczen ma wybrac¢ liczby wieksze np. od 5 i mniejsze od 5). Uczen ma tak przeniesé liczby aby
spetnione byty odpowiednie nieréwnosci.

6. Przyporzadkowanie dziatarh do podanych wynikéw (podana s3 dziatania np. 2+3, 3+4, 5+7 oraz
wyniki: 5, 7, 12 uczen ma tak przenies¢ dziatania aby pasowaty do wnykéw. Typy dziatan:
dodawanie, odejmowanie na liczbach catkowitych dodatnich i {0}, mnozenie.

Prezentacja 6 i 7 sg podzielone ze wzgledu na zakres liczb, a 7 ze wzgledu na rodzaj dziatania.
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Celem przewodnim programu jest ¢wiczenie rozwigzywania praktycznych zadan, ktére opieraja sie o
rzeczywiste sytuacje wziete z zycia.

Rozwigzywanie tego typu zadan jest realizowane z uzyciem specjalnie zaprojektowanego kreatora. Uczen
czyta i analizuje tres¢ zadania. Na kolejnych planszach, uczeh musi wskazac¢: dane zadania, szukane,
warto$ci danych i wreszcie wprowadza wyniki. Przej$cie do kolejnego etapu rozwigzywania zadania mozliwe
jest po prawidtowym wykonaniu danego etapu.

Dla kazdego zadania opracowano pomoc, w ktérej jest informacja jak nalezy rozwigzywaé dane zadanie.
Zadania podzielono na dwie grupy: 1) Zadania fatwiejsze - rozwigzanie zadania polega na dokonaniu analizy
tresci zadania (znalezienie danych, szukanych) przeprowadzeniu pewnych obliczen 2) Zadania trudniejsze,
w ktérych trzeba wykazac¢ sie mysleniem. Czesto zadania te sg prostsze obliczeniowo, ale ich rozwigzanie
nie jest tak bardzo schematyczne. Ich rozwigzywanie przyczynia sie do glebszego zrozumienia pojec¢ etc.
Na kazdym etapie rozwigzywania zadania zbierane sg informacje, jak uczen radzi sobie w tym etapie (np.
czy dobrze wyszukuje dane, szukane, czy prawidtowo zapamietuje wartosci danych, czy prawidtowo oblicza
wyniki etc.)

Po rozwigzaniu zadania prezentowany jest raport, okreslajacy, jak uczen radzit sobie w tym zadaniu i nad
czym musi jeszcze pracowac.

Celem tego typu ¢wiczen jest wyrobienie w uczniu zalgorytmizowanego podejscia do rozwigzaniu zadan.
Celem rowniez jest ¢wiczenie analizy tresci zadania, wyodrebnienie danych, szukanych, oraz
zapamietywanie wartosci danych. Aby jednak zapobiegaé zbyt mechanicznemu rozwigzywaniu zadan
opracowano tez zadania, w ktorych trzeba cos$ zauwazy¢, lub wpas¢ na jakis pomyst. Zadanie te sg jednak
réowniez dosc¢ proste.

Inne prezentacje:

- obliczenia procentowe

- obliczanie $redniej arytmetycznej

- uzupetnianie rownan typu:60* = 6000 - 120, gdzie z postaci zapisu danych, nalezy odgadna¢
niewiadomg (tu 98)

Tego rodzaju ¢wiczenia majg usprawni¢ proces wykonywania rachunkéw w pamieci.

Dobdr éwiczen zgodny jest z postulowanym przez nauczycieli i terapeutéw zakresem ¢wiczen dla uczniéw z
problemem dyskalkulii w gimnazjum i dlatego rézni sie od typowych tresci w programachnauczania
matematyki w gimnazjum.

e  Obliczanie wartosci wyrazen — dla zadanego wyrazenia i wartosci zmiennych uczen oblicza
wartos¢ tego wyrazenia np.: Oblicz warto$s¢ wyrazania 710x+3y dla x=8 i y=9.

o Redukowanie wyrazen podobnych — W zadanym wyrazeniu uczerh ma dokonac redukcji wyrazow
podobnych np. 2a+(-3)b+(-5)a+(-2)b=-3a-5b

e  Wylaczanie przed nawias — Uczen ma zamieni¢ sume na iloczyn poprzez wyciggniecie wspélnego
czynnika przed nawias np.: 35a+25b = 5(7a+5b)

e  Mnozenie jedno i dwumianow — Uczen ma wykonaé mnozenie typu a(b+c) (a+b)(c+d)np:
5(a+3)=5a+15

e  Sprawdzanie, czy dana liczba spetnia réwnanie — Uczen podstawia dang liczbe do réwnania i
sprawdza, czy liczba ta spetnia to réwnanie np.: Sprawdz, czy liczba -0.4 spetnia rownanie: 710x+11=5x+9
e Rozwigzywanie rownan — réwnania typu ax+b=c ax+b=cx+d np.: 2x+1=3 2x+71=x+1

e Zadania tekstowe opierajgce sie na rzeczywistych problemach z zycia codziennego dostosowane do
potrzeb ucznidw z dyskalkulig. Zadania inspirowane postulatami terapeutdéw i nauczycieli, ktérzy pracujg z
uczniami z dyskalkulig.

o Dodatkowo program zawiera prezentacje:

o o korzystaniu z programu

o 0 wyrazeniach

o  réwnaniach

e  Kazdy rodzaj zadania posiada pomoc

Uwaga: Zadania réznig sie poziomem trudnosci, a konkretne wartosci liczbowe sg losowane przez komputer
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dla kazdego przyktadu, tak, aby dane zadnie mogto by¢ wielokrotnie wykonywane.

Program ziozony z trzech czesci. Zawierajg one kolejno materiat dydaktyczny z zakresu pisowni 6/u, rz/z,
ch/h. Zastosowane rodzaje prezentacji (m.in. przepisywanie, podpisywanie obrazkow, pisanie ze stuchu,
uzupetnianie zdan) sg dostosowane do pracy z uczniem ze specyficznymi trudnosciami w nauce. Program
jest wzbogacony o ¢wiczenia na materiale niewyrazowym (uktadanie z puzzli, poréwnywanie cigagow,
znajdowanie obrazkéw niemajgcych par), ktérych celem jest m.in. ¢wiczenie pamieci krétkotrwate;,
wspotpracy potkul mézgu itp. Uzycie programu pozwala uatrakcyjni¢ uczenie sie ortografii, jak rowniez
pozwala znacznie odcigzy¢ nauczycieli i rodzicbw w pracy z uczniem. Warto dodac, iz z programéw mogg
korzystaé réwniez uczniowie niemajgcy dysortografii lub dysleksji, ktorzy chcg poprawi¢ umiejetnosé
poprawnego pisania. Program zawiera 348 ¢wiczen. Zakres materiatu jest skorelowany z zeszytami ¢wiczen
Pani mgr Zdzistawy Sadu$ w zakresie pisowni 6/u, rz/z, ch/h. Cwiczenia mozna drukowaé co daje mozliwosé
¢wiczenia recznego pisania.

Rodzaje ¢éwiczeh:

» Liczenie (dziecko liczy, komputer - lektor - wymawia kolejne liczby. Doktadne okreslanie btedow: nie
policzono wszystkiego, niektére elementy policzono 2 razy. Mozliwa demonstracja liczenia przez
komputer (komputer liczy sam) liczenie jednakowych elementéw, réoznych elementéw (prostokaty i
elipsy), wybranych elementéw (np. tylko prostokaty).

« Maszyny liczace (tak, jak literaturze) (dodajace, mnozgce, wersja tatwiejsza i trudniejsza ) takie
tabelki z tukiem na gérze, ktéry symbolizuje dziatanie. Dany jest rodzaj dziatania (dodawanie lub
mnozenie).

» Gra petna putapek (geometryczna interpretacja liczby (jako odlegtosci) oraz dodawania i
odejmowania

« Statki (nowa wersja) komputer realizujgc podaje nr pola zawierajgcy sie od 1..100, W kolejnych
rzedach sg pola od 1..10, 11-20, 21-30, itp. Uczen musi okresli¢ pole, w ktére strzela komputer.
Prezentacja wymaga liczenia oraz éwiczy liczby 2-cyfrowe (wprawka do systemu pozycyjnego).

* Poréwnywanie dtugosci odcinkéw.

* Poréwnywanie wielkoscitfigur na ptaszczyznie.

* Ukfadanie figur geometrycznych z elementow

Program przeznaczony jest dla ucznidow szkoty podstawowej ze specyficznymi trudnosciami matematyki.
Podstawowe rodzaje ¢wiczen: klasyfikacja, stowne zapisywanie liczb, zaznaczenie liczb na osi liczbowe;j.
Interpretacja sumy i réznicy na osi liczbowej. Rysowanie kwadratow o zadanym boku (dtugos¢ boku jest
liczbg naturalng), zadanym polu (bedacym kwadratem liczby naturalnej), i zadanym obwodzie. Rysowanie
kwadratu o polu mniejszym (lub réwnym, wiekszym) od wzorca (¢wiczenie relacji wiekszosci mniejszosci).
Rysowanie prostokatéw o zadanych bokach (dtugosci bokdéw sg liczbami naturalnymi). Rysowanie
wybranego prostokata o zadanym polu, ktérego boki sg liczbami naturalnymi. Rysowanie wszystkich
prostokatéw o zadanym polu, ktérego boki sg liczbami naturalnymi (Ewiczenie tabliczki mnozenia).
Cwiczenia z zakresu dziesigtkowego systemu pozycyjnego (przestawianie liczby zgodnie z semantykg tego
zapisu np. 2346 = 2*1000+3*100+4*10+6*1). Rownania z kratkg/ w ktérg uczen ma wpisac brakujacy liczbe.
Rodzaje dziatan: dodawanie, odejmowanie, mnozenie. Wszystkie dziatania sg wykonywalne w zbiorze liczb
naturalnych. Proste rownolegte, przecinajgce sie, prostopadte Dokfadny spis ¢wiczen:

* Klasyfikacja:
» figur geometrycznych (kofa, kwadraty, trojkaty)
* proste réwnolegte i prostopadte
« proste prostopadte, rownolegte, przecinajgce sie ale nie prostopadte
*  Nazwy liczb:

« 1-10
« 11-20
+ 21-30
* 31-100

* 100-999
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* 1000-10999
* OS liczbowa:
* Zaznaczanie liczby od 1 do 10
e Zaznaczanie liczby od 1 do 20
* Zaznaczanie liczb o zadanej roznicy (odlegtosci)
+ Dodawanie
e Zaznaczanie liczby mniejszej od podanej
e Zaznaczenie liczby wiekszej od podanej
* Rysowanie kwadratow:
* 0 zadanym boku
e 0 zadanym polu
* 0 zadanym obwodzie
e wg wzorca (takie same, wieksze, mniejsze)
* Rysowanie prostokatow:
* 0 zadanych bokach
e 0 zadanym polu
* wielu o zadanym polu
* 0 zadanym obwodzie
» Dziesigtkowy system pozycyjny:

+ 10-30
+ 31-100
* 101-1000

e 1001 - 10000
* Rodwnania "z kratkg"
* dodawanie do 10
* odejmowanie do 10
* mnozenie do 100
¢ dodawanie do 100
* odejmowanie do 100

Program dla dzieci mtodszych klas szkoty podstawowej przeznaczony do terapii dysleks;ji i dysortografii.
Zakres materiatu:

e pismo obrazkowe,

* zapamietywanie kolejno$ci utozenia podobnych elementow,

« obwodzenie literp P, b B, g G, d D,

* Znajdowanie znajdowanie réznic na obrazkach,

* znajdowanie zadanych obiektow na obrazkach,

« ukfadanie figur geometrycznych z rozsypanych elementéw,

» dobieranie brakujgcego elementu do uktadanki geometrycznej,
» ukfadanki z puzzli.

Program wspomaga nauke zagadnien zwigzanych z pisownig 3, e po spoétgtoskach miekkich, zmigkczonych,
j» I, 4, ¢z, sz, z, w bezokolicznikach zakoninczonych na -i¢, -y¢, -e¢, w wyrazach typu waz weze (wymiana g:e),
w wyrazach z ch.. A zakres materiatu jest skorelowany z zeszytem ¢éwiczen autorstwa mgr Z. Sadus "Zeszyt
¢wiczen do nauki ortografii g " wydanej przez Wydawnictwo Oswiatowe Promyk w Opolu. Program zawiera
134 éwiczenia. W ¢wiczeniach zastosowano oddziatujgce na analizatory wzrokowy i stuchowy.
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Materiat zawarty w tym programie obejmuje pisownie g, om, on, €, em, en: w koncéwkach form
deklinacyjnych, w koncowkach form koniugacyjnych, w czgstkach at, et, el, w zakonczeniach -g¢, -ac,
-gwszy, itp., w zaimkach przystownych i w innych wyrazach. Zakres materiatu jest skorelowany z zeszytem
¢éwiczen autorstwa mgr Z. Sadus "Zeszyt ¢éwiczen do nauki ortografii g €" wydanej przez Wydawnictwo
Oswiatowe Promyk w Opolu.

Program przeznaczony jest dla uczniéw mtodszych w przedziale 1-3. Celem programu jest utatwienie
nabycia podstawowych kompetencji do nauki matematyki w szkole, usprawnienie operacyjnego
rozumowania, ¢wiczenie podstawowych dziatan przez ucznia oraz opanowanie i ¢wiczenie tabliczki
mnozenia. Rodzaje prezentaciji:

* liczenie elementdéw w zbiorze (dla réznych zakreséw do 10, do 20, itp),

» C¢wiczenie dodawania wraz z jego reprezentacjg ikoniczng (dla réznych zakresow),

« ¢wiczenie mnozenia wraz z jego reprezentacjg ikoniczng (dla réznych zakresow),

e poréwnywanie dtugosci,

* liczenie elementéw na obrazkach,

* zapamietywanie ciggow,

* nauka tabliczki mnozenia w oparciu o przystosowang do tego celu gre w statki.

Program przeznaczony jest dla dzieci mlodszych klas szkoty podstawowej w przedziale 1-4. Jest
skorelowany ze skryptem A. Omiecinskiej i Z. Sadu$. Obejmuje pisowni¢ glosek migkkich
zapisywanych literami:

-si, s, §

-ci, ¢, ¢

-Zi, 7,7

-ni, n, n

-dzi, dz, dz

Zastosowane formy prezentacji:
* przepisywanie,
* pisanie ze shuchu,
* uzupetnianie zdan i zwiazkow wyrazowych,
* podpisywanie obrazkdw.

Ponadto program zawiera ¢wiczenia dodatkowe polegajace migdzy innymi na:
* laczeniu punktéw w litery, ktore z kolei tworzg wyrazy
* tworzenie schematow przedstawiajacych pisowni¢

» uktadanie wyrazdw z pomieszanych liter
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Celem programu jest ¢wiczenie analizatora wzrokowego, pamigci krotkotrwatej 1 koordynacji reka

— oko zrobiony jest na 10 poziomach trudnosci. Zastosowano takie formy prezentacji jak:

poréwnywanie ciggéw niewyrazowych opartych na literkach: pb g d
przepisywanie znikajacych ciaggéw niewyrazowych

sortowanie ciggdéw niewyrazowych do tabelek

sortowanie cyfr do tabelek

szukanie obrazkow bez pary

leniwe 6semki (tor samochodowy w ksztatcie leniwej 6semki- uczen jezdzi samochodzikiem

po torze)

porownywanie kolorowych mozaik.

15. FOXE TESTORT 2012

System FOXE TESTORT 2012 - stuzy do przeprowadzania testow ortograficznych. Umozliwia on
badanie znajomosci regut ortograficznych, pamieci wzrokowej, sprawdzanie znajomos$ci wyrazow o
pisowni niemotywowanej czyli wyrazow z list.

Pomyst ¢wiczen i niektore przyktady w systemie zaczerpnieto z ksigzki Pani Z. Sadus pt. ,,Jak
pomoc uczniowi w nauce ortografii”.

Rozwiazanie, ktére proponujemy cechuje:

Mozliwo§¢ wykorzystania zarowno materialu przykladowego jak 1 mozliwos¢
samodzielnego definiowania/edycji zadan oraz przyktadow.

Mozliwos¢ zgromadzenia w jednym miejscu, w obrebie placowki definicji materiatu
uzywanego do testow 1 wynikdéw testow uczniow.

Latwe i1 szybkie wyszukiwanie historii testOw danego ucznia i porownywanie wynikow w

celu okreslenia postepdw w terapii.

Mozliwo$¢ drukowania raportow.
Mozliwos¢ testowania kilku uczniow jednoczesnie.

Nasz system moze dziala¢ przez zard6wno w obrebie sieci danej placowki na wielu
komputerach jak i bez wykorzystania sieci.

System sktada si¢ z 2 aplikacji: Aplikacji nauczyciela oraz Aplikacji ucznia.

Aplikacja nauczyciela:

1. Zarzadza systemem, zbiera informacje na temat testow wykonywanych przez uczniow.

2. Pozwala:

- konfigurowac tryb wykonania testu:

— ile ¢wiczen losowaé do danego ¢wiczenia
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— czy losowa¢ kontrprzyktady

— ktore ¢wiczenia majg by¢ wykorzystane do testowania (aktywne)

— ustala¢ dopuszczalng ilo$¢ bledéw w ¢wiczeniu jaka moze popetnic uczen
— przegladac:

— spis uczniow

— spis testow danego ucznia z datg wykonania testu

— szczegbty wykonania testu

— drukowac raport z testu, ktory zawiera:

— imi¢ 1 nazwisko ucznia

— dat¢ wykonania testu

— szczegdtowe wyniki testu w postaci tabelki zawierajacej zestawienie
przyktadow testowych, nazwe ¢wiczenia, wynik.

— podsumowanie zawierajace liczbe przyktadow i btedow ogdtem

— uklada¢ wlasne éwiczenia i przykladow testowe

Aplikacja ucznia stuzy bezposrednio do wykonywania testow przez ucznia.

16. Lista wyrazow z 6 niewymiennym

Program Lista wyrazéw ¢ niewymiennym przeznaczony jest dla dzieci mtodszych oraz tych, ktore
majg trudnosci z zapamigtaniem pisowni wyrazow o pisowni nie motywowanej. Prezentacje sa tak
dobrane, zeby dziecko nie nudzito si¢ ¢wiczac pisowni¢. Przede wszystkim dziecko ¢wiczy taczenie
obrazkow z wyrazami, nastgpnie podpisuje te obrazki przechodzac do kolejnych prezentacji, ktére
majg na celu dalsze utrwalanie pisowni takich wyrazow jak np chor, cérka, czéino, gora itp.

17. Lista wyrazdéw z rz na koncu

Program przeznaczony jest dla dzieci mlodszych oraz tych, ktére maja trudno$ci z zapamigtaniem
pisowni wyrazodw o pisowni nie motywowanej. Prezentacje sg tak dobrane, zeby dziecko nie
nudzito si¢ ¢wiczac pisowni¢. Przede wszystkim dziecko ¢wiczy taczenie obrazkéw z wyrazami,
nastepnie podpisuje te obrazki przechodzac do kolejnych prezentacji, ktére majg na celu dalsze
utrwalanie pisowni takich wyrazow jak np. egzemplarz, formularz, oltarz, twarz, kotnierz itp.

18. Lista rz w srodku

Program ma na celu nauczenie dziecka pisowni niemotywowanej, czyli tych wyrazow, ktérych
trzeba si¢ nauczy¢ na pami¢¢. Przeznaczony dla dzieci mtodszych oraz tych, ktére maja trudnosci w
zapami¢taniu pisowni niemotywowanej np barbarzynca, korzen, porzeczka itp.

19. Lista rz na poczatku wyrazu

Program Lista rz na poczatku wyrazu ma na celu nauczenie dziecka pisowni niemotywowanej, czyli
tych wyrazow, ktorych trzeba si¢ nauczy¢ na pamig¢ np. rzad, rzecz, rzeka, rzepak itp.
20. Cwiczenia na materiale niewyrazowym 3

Program terapeutyczny przeznaczony dla dzieci z problemem dysleksji, dysortografii. Cwiczenia na
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réznych poziomach trudnos$ci. Ciekawe prezentacje uatrakcyjnia prace z dzieckiem dyslektycznym.
* labirynty
* r6znice miedzy obrazkami
* lustrzane odbicia punktow
* znajdowanie ciggdéw niewyrazowych ztozonych z literek p,b,g,d w tablicy literowe;j
* Iaczenie pocietych fragmentow obrazka z jego oryginatem
* laczenie punktow tak by powstat kontur obrazka
* szukanie obrazkow bez pary
* rozwigzywanie zagadek i szukanie rozwigzania ukrytego w tablicy literowej
* puzzle
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21. Cwiczenia na materiale niewyrazowym 4

Program jest przeznaczony do terapii dysleksji dla dzieci starszych klas szkoty podstawowej i

zawiera nastepujgce prezentacje:
* sze$cian 1 jego siatki
 orientacja w przestrzeni trojwymiarowe;j
* odczytywanie godzin z zegarow, ktore znajdujg si¢ w roznych potozeniach
* znajdowanie par obrazkow
 filety (cigte obrazki)
* pismo obrazkowe
» uktadanie figur ptaskich z rozsypanych czesci

* puzzle
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Programy
Pod system Windows i MAC OS X
Dostosowany do tablic interaktywnych
Tylko zastosowanie oprogramowania wytworzonego do wspélpracy

z tablicg interaktywng gwarantuje wykorzystanie wszystkich mozliwosci tej tablicy w procesie
nauczania i znaczgco utatwi prace nauczycieli.

Nasz system jest naprawde skuteczny, poniewaz zawiera bardzo obszerny material z zakresu pisowni
6/u, rz/z, ch/h oparty o zeszyty ¢wiczeri opracowane przez mgr Z. Sadus, ktdre staly sie de facto
standardem w pracy z uczniem z dysortografig i zdobyly uznanie bardzo wielu specjalistéw. Oznacza
to, iz decydujg sie Paristwo na sprawdzone

i uznane rozwigzanie. Nasz program zawiera rézne rodzaje ¢wiczeri dostosowane do réznych stylow

uczenia sie uczniéw, jest wiec odpowiedni praktycznie dla kazdego ucznia.
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Przejrzysty i tatwy w obstudze.

Stanowi bardzo istotng pomoc w prowadzeniu zajeé z zakresu ortografii

w oparciu o tablice interaktywnag.
Cwiczenia analizatora wzrokowego oparte o techniki szybkiego czytania.

Pisanie ze stuchu, zagadki, obrazki, sprawdziany, przepisywanie,

uzupetnianie.

Mozliwosé recznego wyboru éwiczen.
Mozliwosé drukowania niektérych éwiczen.
Bogata pomoc i zasad pisowni 6/u, vz/z, ch/h.
Czytelna wirtualna klawiatura.

interfejs uzytkownika programu (GUI) dostosowany do wspétpracy z
tablicg interaktywng.

Wyjgtkowo czytelne i duze prezentacje, co gwarantuje prezentowany

materiat bedzie widoczny réwniez dla uczniow z dalszych tawek.
Pogram dziata pod systemem Windows i Mac OS X.

Materiat merytoryczny 348 CEwiczeA. Materiat jest skorelowany =z
zeszytami éwiczeR mgr Zdzistawy Sadus. Obejmuje on catosé zagadnien

zwiqzanych z pisownig 6/u, rz/z, ch/h.

Aby w pelni mogli Panistwo skorzysta¢ z programu Dysortografia 2013 for interactive

whiteboards potrzebny jest komputer

z podlaczonga tablica interaktywna.

Program posiada instalator pod system Windows.

Gra labiryntowa, w ktorej tytulowa Zeta, czarownica na miotle, porusza si¢ w labiryncie i strzela do
pojawiajacych si¢ wyrazow zgodnie z poleceniem.

Zakres materiatu

n-.n

Wyrazy z "6" motywowanym i niemotywowanym
Wyrazy z "h" na poczatku z listy

Wyrazy z "h" w $rodku z listy

Utrwalanie wyrazow z listy z "6"

Utrwalanie wyrazéw z listy z "rz" na poczatku
Wyrazy z "rz" na poczatku z listy i z "z"

" n "

Wyrazy z "rz" w $rodku z listy i "rz" wymiennym na "r
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*  Wyrazy z listy z "rz" na koncu
e Wyrazy z ,,ch” na poczatku i wg zasad
*  Wyrazy z ,,ch” w $rodku i wg zasad
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